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Η διάλεξη διοργανώνεται στο πλαίσιο του μαθήματος ‘Science, Technology, Society: 
Artificial Intelligence, Big Data, Telecommunications’ του Διατμηματικού 
Προγράμματος Μεταπτυχιακών Σπουδών ‘Science, Technology, Society—Science 
and technology Studies’ (Τμήμα Ιστορίας και Φιλοσοφίας της Επιστήμης & Τμήμα 
Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών, ΕΚΠΑ) και του μαθήματος ‘Ιστορία της 
Πληροφορικής και των Τηλεπικοινωνιών’ (Τμήμα Ιστορίας και Φιλοσοφίας της 
Επιστήμης & Τμήμα Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών, ΕΚΠΑ), σε συνεργασία με 
το πρόγραμμα EU ERASMUS+ ‘TETHICS GAME: A Serious Game for Innovative 
Education in Ethics of Technology’. 

Πληροφορίες: Τέλης Τύμπας (tympas@phs.uoa.gr) 

 


